EFNI

(O trébttur/linditré

() kubbur/trjabolur

(O kalkipappir
(O gormur
(O malning

() jarnteinn

VERKFARI

(O blyantur

() laufség
(O raspur

(O sandpappir

O piel




GORMAGAUR

VERKLYSING

e Teiknadu figuru a blad.
» betta getur verid fugl, raketta eda
hvad sem sem er.
e~ * Fadu vidarbut hja kennara.
e » Settu kalkipappir & vidinn og
teikninguna pina ofan a.
e Tylltu pessu nidur med teipi.

e Dragdu nu yfir teikninguna pina med
blyanti.

e Losadu teikninguna og
kalkipappirinn.

e Nu @ myndin ad vera komin yfir a
vidinn.

e Festu utsogunarklauf i hefilbekk og
sagadu figuruna ut med laufsog.

e Motadu figuruna enn betur med
raspi, ef parf.

e Sverfdu nu brunir og 6j6fnu med
bjol.

e Pussadu med sandpappir. Byrjadu a
gréfum pappir numer 60, naest notar
bu 150, 240 og ad lokum 320.




GORMAGAUR

VERKLYSING

Fadu efni hja kennara sem notad
verdur i fotstykkid.

Boradu fyrir stalteininum med
suluborvél fyrir midju stykkisins.
Bor og jarnteinninn eiga ad vera jafn
bykkir.

Pussadu med sandpappir nimer 60,
150, 240 og 320.

Settu lim i gatid a staerra stykkinu
og stalteininn ofan i.

Leyfdu liminu ad porna.

Fadu efni hja kennara fyrir hnid
sem verdur settur & topp teinsins.
Boradu fyrir jarnteininum med
suluborvél fyrir midju stykkisins.
Formadu stykkid eins og pu vilt hafa
bad. Notadu sog, raspi og pjol.
Pussadu med sandpappir: no.60,
150, 240, 320.




GORMAGAUR

VERKLYSING

e Fadu kubb hja kennara sem mun
fara utan um teininn.

e Boradu i gegnum kubbinn med bor
sem er 0,5mm steerri/breidari en
teinninn.

e Maladu nu hlutina pina eins og pu vilt
hafa pa.

e Festu gorminn & baedi @ Gormagaurinn
og kubbinn.

e Stalteininn fer nd i gegnum gatid a

kubbnum.

H e Festu nu hnudinn efst a stalteininn
med limi.

e Leyfdu liminu ad porna.

e Leiktu pér.
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